
Spærremeldinger 
 

Alle åbningsmeldinger i farve fra 2 til og med 5, samt alle indmeldinger med spring er 

spærremeldinger. 

 

En spærremelding bør overholde følgende kriterier: 

 

- God farve 

 

- Under en åbningshånd 

 

- Ikke sidefarve i  eller  

 

Spærremeldinger på 2-trækket: 
Viser en god 6-farve og 6-10 HP, men her er man ikke så krakilsk med at tælle stik på hånden. Selv om 

man har fået givet den lidt for meget gas, så overtager fjenden typisk meldeforløbet hvis de har stærke 

kort, og så har vi taget værdifuld meldeplads fra dem. 

 

Spærremeldinger på 3- og 4-trækket: 
I zonen overmeldes med to stik. Dvs. at en 3-åbning i zonen lover syv stik (med  som trumf!). 

Når man er udenfor farezonen overmeldes der med tre stik, så her lover en 3-åbning seks stik. Det er 

vigtigt med tabskortsberegningen, for det er jævnligt at man får spillet (og så hænger man på den!). 

 

Hvad åbner du med på følgende hænder: 

 

1) – udenfor zonen 2) – i zonen  3) – udenfor zonen 4) – i zonen 

 4    K B 4 3   8   E B 10 9 8 5 

 7 2   E B 9 6 5 4 2  E K 9 8 6 5 4  E D 8 

 K D 9 8 7 6 5  2   9 6 4   9 

 6 4 2   7   9 2   9 8 4 

 

 

5) – udenfor zonen 6) – i zonen  7) – i zonen  8) – udenfor zonen 

 3    3 2   K D 10 9 8 2  B 7 6 5 4 2 

 K D 8 7 6 5 3 2  6 5 4   8   E 4 

 6   3 2   D 6 2   E 7 6 

 B 5 4   E K D 7 4 3  7 4 2   9 8 

 

SVAR: 

 

1) 3♦. Perfekt med god 7-farve uden sidestyrke. 

 

2) PAS eller 1♥. Ikke 3♥ med sidefarve i spar. 

 

3) 3♥. 

 

4) 1♠. Alt for stærk til 2♠. 

 

5) 4♥! Ikke undermeld med 3♥, når du med rimelighed kan håbe på 7 stik på egen hånd udenfor zonen. 

 

6) PAS (eller til nøds  3♣). Husk, at 2♣ ikke er en spærremelding! 

 



7) 2♠. Svage 2-åbninger er ikke så stikorienterede – her er det vigtigste at have ca. 5-10 HP og en god 6-

farve. 

 

8) PAS. Farven er for svag til 2♠ - og to esser ved siden af er heller ikke lige sagen! 

 

Hvorledes besvarer man en spærremelding: 
En god tommelfingerregel er, at du skal passe med misfit og melde med fit. 

En ny farve fra svarhånden er krav, og det er den eneste situation, hvor spærreåbner melder igen! 

Med god fit skal svarhånden altid støtte! 

3 UT som svar er naturlig, og 4 UT er esspørgemelding. 

 

Makker åbner med 3 alene udenfor zonen og næste hånd melder pas. Din melding? 

 

9)  10)  11)  12) 

 K D 6 4   E 5 4 3   E K B 8 4 2  6 5 4 

 K D 9 3   B 10 9 8   E 4   - 

 8   K 8 2   D 8   D 9 8 6 5  

 K D B 7   E 2   K D 4   9 7 6 3 2 

 

SVAR: 

 

9) PAS. 3UT ser fristende ud, men du kan ikke regne makker til noget brugbart her, så det hele foregår fra 

din egen hånd.  

 

10) 3UT. ♦K tredje er en supergod værdi. Det ligner nu 7 ruderstik, så de to esser ved siden af er nok til ni 

stik. 

 

11) 3♠. Ny farve viser en stærk hånd og en stærk langfarve. Rundekrav. 

 

12) 5♦. Forhåndsoffermelding! De andre må kunne vinde en hel masse. Måske skal man melde 6♦ med 

det samme mod stærke modstandere…?! Eller man kan forsøge en ”babybluff” i 3♥ eller 3UT….men 

husk at flygte, når den bliver doblet! 


