
Når fjenden melder ind efter åbning 1UT 
 

Når fjenden melder ind, fratager de os en del meldemuligheder. Vigtigst: Stayman og transfers 

bortfalder! Det er klart, at en 2-melding generer væsentligt mere end 2, og at en melding på 3-

trækket er endnu værre. Således kan man godt konstruere et forsvar mod 2 og et andet forsvar 

mod 2 osv., men det vil stille meget store krav til hukommelsen. Vi prøver derfor at lave et 

generelt forsvar, så principperne er ens uanset hvad fjenden melder. Principperne er således: 

 

 A) Ny farve billigst muligt er slutkontrakt, dvs. krav til pas fra UT-åbner. Dog er 

 det mildt inviterende på 3-trinnet. 

  

 B) Ny farve med spring er udgangskrav med mindst en 5-farve. 

 

 C) Udgangsmeldinger er slutkontrakt. 

 

 D) Overmelding i fjendens farve er krav og beder om yderligere oplysninger. 

 Kan sammenlignes med Stayman. 

 

 E) Støtte af UT er naturligt. 

 

 F) Dobling er straf. NB! Her kan man efter aftale spille med negative doblinger. 

 Hvis man er vant til disse, vil jeg anbefale negative doblinger. 

 

Som det fremgår af ovenstående, så er de inviterende meldinger forsvundet. Man må beslutte sig for 

at kræve til udgang eller gå i stå billigst muligt.  

 

Din makker åbner med 1UT og næste hånd melder 2. 

 

1.  (a) 2.  (b) 3.  (c) 4.  (d)  

 K B 9 6 4  E 7  B 7 4  K 9 4 3 

 7 6 5  K D 8 6 4  K D 9 7 5 3  E B 7 5  

 8 7  B 7 5  9  7 4  

 D 6 5  D 8 6  K 7 4  D B 6 

 

Meld 2 Meld 3 Meld 4  Meld 3 

For at spille Krav med 5-farve For at spille  Søger yderligere opl. 

     (En slags Stayman!) 

 

 

5.  (e)  6.  (f) 7.  (?)  8.  (a) 

 K 9 4  9 3  7 6 4  7 5 

 E 7 5  K 6 4  D 8  B 3 2 

 K 7 4  K B 9 4  B 7 6  7 4 

 D B 8 6  9 7 5 3  E K D 7 5  K D 9 8 6 4 

 

Meld 3UT Meld Dobler Meld 3UT Meld 3 

For at spille Den kan ikke vinde! Vi håber at makker For at spille. Men det er da 

 (meld pas hvis man har hold i ruder fint med os, hvis makker 

 spiller neg.dbl)  melder 3UT med maksimum 

   og ♣Exx og ruderhold. 


