
Negative Doblinger 
 

 

Definition: Efter en naturlig farveåbning på 1-trinnet og en naturlig farveindmelding fra næste hånd 

spilles negative doblinger, f.eks: 

 

  N  Ø S V  N  Ø S V  N  Ø S V  

   1 1 D  1 2 D  1 3 D 

 

Hvor højt skal de så benyttes? Mindst til og med 2 - og gerne også på 3-trinnet. Man kan med fordel spille 

det op til og med 4, ligesom man normalt gør med oplysningsdoblinger i defensiven. På denne måde er der 

samme øvre grænse for oplysningsdoblingerne, således at strafbetonede doblinger (også kaldes 

”styrkedoblinger”) benyttes fra 4 og op. Let at huske! 

 

  En negativ dobling lover 4-farve i umeldt(e) majorfarve(r) 
 

Styrkekrav: 1-trinnet: ca. 6+HP 

  2-trinnet: ca. 8+ HP 

  3-trinnet: ca. 10+ HP 

  4-trinnet: ca. 12+ HP 

 

Med præcis 4-farve i den (de) umeldte major, dobles uanset styrke! Dvs. en negativ dobling er styrkemæssigt 

ubegrænset. Hvis man først dobler og siden melder en af doblingen antydet farve, er det ikke krav men lover 

en lang farve (6-farve). Man kunne selv melde farven direkte med den fornødne styrke. 

 

1/  N  Ø  S  V 1a/  N  Ø  S  V 

   1 1  D pas  1 1 2 

 2 pas 2    

 Svagt (6-9) med en 6-farve  2 hjerter direkte på 1 spar, der 

 Man kunne melde     viser 10+ med mindst 5-farve. 

 

 

2/  N  Ø  S  V 2a/  N  Ø  S  V 

   1 2  D pas  1 2 3 

 3 pas 3    

 Ikke krav og 6-farve   3 hjerter direkte på 2 spar, 

 Man kunne melde     som krav med mindst 5-farve. 

 

Med en jævn hånd og præcis 4-farve i major indleder man altid meldingerne med en negativ dobling. 

Du er Syd, og meldeforløbet starter med: 

 

 N   Ø   S 

1 (1)   ? a)  b)   c)   d) 

    9 3   9 4    E T 7 2   8 5 

    E D 8 7  E B 5 4   E D 7 4   K D 7 5 4 2 

    E D 7 6  K 5 4   K B 2   D 6 3 

    K 7 6  9 6 5 3   8 6   B 6 

 

På de fire ovenstående hænder vil man doble negativt. Hvis makker melder hjerter vil man støtte til et 

passende niveau. Hvis makker melder noget andet, vil man selv melde UT med hånd c) da man har hold i 

spar. Med hånd a) vil man typisk overmelde i spar for at spørge efter hold, og med hånd b) vil man ofte passe 

til makkers næste melding, evt. støtte en gang i klør. Med d) genmeldes 2, for at vise 6-9 med 6-farve. 



Den negative dobling har en række interessante konsekvenser. Prøv at se på følgende meldeforløb: 

 

3/  N  Ø  S  V   3a/  N  Ø  S  V 

   1 1  D     1 1 1 

 

Dette meldeforløb garanterer 4 – 4 i majorfarverne.   Her loves der 5-farve i spar, da man kan 

Med 4-farve i denne ene majorfarve og mindre end 4 kort  doble med præcis 4-farve i spar! 

i den anden majorfarve må man melde sin 4-farve. 

 

 

4/  N  Ø  S  V   4a/  N  Ø S  V 

   1 1  D     1 1 D 

 

Dette meldeforløb garanterer 4 – 4 i minorfarverne.   Her loves der præcis 4-farve i spar. 

 

Husk endelig i 4a, at man INTET siger om ruderfarven! Altså: Når der er en umeldt majorfarve, viser man 

kun denne med sin dobling. Det er en udbredt misforståelse, at man også viser ruder. En negativ dobling er 

ikke en dobling til de umeldte farver – kun den/de umeldte majorfarver. 

 

Efter en negativ dobling melder åbner helt naturligt. Vi prøver et par eksempler: 

 

     Dig MTV Makker  MTH 

Meldingerne går    1 1     D     pas 

       ? 

og du har følgende hænder: 

 

 e)   f)  g)   h) 

  K B 5   9 4   E 5    E B 

  8 7    E K 5 4   E D 7 3    9 6 

  E D 7 6   K 5 4   E 9 8   D 8 

  K 7 6 2   D 9 5 3   E T 8 7   E K D T 7 5 3 

  

En anden konsekvens af den negative dobling er, at man nu er uden muligheden for at strafdoble direkte. 

Man må derimod ty til en ”kravpas”! Hvis du passer efter en fjendtlig indmelding viser det enten en svag 

hånd, eller en hånd der ønskede at strafdoble den fjendtlige indmelding. Makker må så vurdere om der skal 

holdes åbent med en dobling. Mere om det senere. 

 

Denne gang starter meldeforløbet: 

 

 N   Ø   S  Hvad melder du med følgende hænder?  

1 (2)   ?  i)   j)   k) 

     K T 7    4    B 6 

     8 7    E 9 7   K D 3 

     D 7 4 2    K B 9 8 5   K T 8 2 

     K 6 3 2    9 8 5 3   E B 5 3 

 

    l)   m)   n) 

     9 3    9    E 6 

     K D T 6 3    K D 8 5    E D 7 4 

     E 9 4    K T 7 4   9 6 2 

     K 7 6    E B 9 3   K B 7 4 

 

 



SVAR: 

 

i) 2♠. Helt almindelig, svag støtte med 6-9. 

j) PAS! Man regner med/håber på, at makker genåbner med en dobling (viser ikke tillæg, hvis man er 

 kort i den indmeldte farve), og nu kan man fiske en PAS frem fra boksen – en såkaldt STRAFPAS. 

k) 3UT. Viser 13-15 HP med godt ruderhold. Benægter 4-farve i hjerter, da man ellers ville have doblet. 

l) 2♥. Rundekrav med 10+ og mindst 5-farve i ♥ - med 4-farve dobler man uanset styrken. 

m) DBL. Negativ dobling med mindst ca. 8 HP og 4-farve i hjerter. Hvis åbner genmelder 2♠, melder 

 man 3UT i næste runde. 

n) DBL.  

 

Der er et par specialsituationer, hvor der skal vurderes hårfint. 

 

Du er Syd og meldingerne starter  

 

 N  Ø S 

1 1 ? og du har 

 

o)   

 E 5 

 K B 7 6  

 E K T 8 6 5 

 7 

 

En dobling viser 4-farve i hjerter, men hvis man dobler kommer man i problemer senere i meldeforløbet. 

Meldes en ny farve senere i forløbet viser det en langfarve, men meldingen er ikke krav, fx. 

 

 N  Ø  S V 

1 1  D p 

2   p 2 viser ca. 6-9 og en 6-farve. 

 

Derfor må det anbefales, at man melder 2 i første runde og hjerter i næste melderunde. På denne måde får 

man etableret en kravsituation (= makker må ikke passe). 

 

Her er en anden lidt problematisk situation. Meldingerne starter med 

 

 N  Ø S 

1 2 ? 

 

og du har hhv. 

 

p1)     p2)   

 K B 9 6 3     E B 9 7 4   

 E B 7 4     K D 7 5 

 8 5      E 6 

 9 4      B 7 

 

På p1) må vi doble. Ganske vist får vi kun vist 4-4 i major, men der er ikke den fornødne styrke til at melde 

2 først og hjerter siden hen.  

 

På p2) har vi styrken til at vise hånden perfekt. Vi melder 2 nu og hjerter næste gang. Det er krav, og viser 

mindst fem spar og mindst fire hjerter. 

 


