TRANSFERSVAR | DEFENSIVEN (USP)

ANVENDELSESOMRADE:

- Efter naturlige abninger og naturlige simple indmeldinger til og med 3a efter pas, INT eller negativ
dobling fra tredje hand.

- Efter 1-abninger og sparremeldinger pa 2-trinnet spilles ogsa USP. Mod hgjere speerreindmeldinger
spilles ikke USP. 4&/# pa 3w/a er TSM som sadvanligt.

-Efter en fjerdehands indmelding - ogsa selv om tredje hand har meldt sans eller stgttet abningsfarven
NB! dvs: Efter 1X - pas - pas/INT/2X - INDM

- S& vidt muligt efter alle simple indmeldinger og statte/springstatte fra naeste hand. !

- Diverse Multisekvenser. 2

- Efter konstruktive majorindmeldinger mod 1NT.

Transfersvar starter ved cuebiddet. Ny farve naturligt er i gvrigt NF efter makkers majorindmelding.
Ny major efter minorindmelding eller enhver farve pa 1-trinnet er dog krav.

Ruderindmeldinger kan gare det umuligt med USP, da der skal veere plads til en holdspgrgemelding
under 3UT.

Efter 3¢ pa dbning 2MA er overmelding 3MA derfor ren holdspgrgemelding, hvor man enten har
ruderstgtte eller en Klgrfarve! Indmelder skal derfor uden hold reagere som om, makker har en 4e-

melding, dvs. 4¢e er blot accept at en fiktiv transfer til &, og 44 viser misfit & og sterk e-farve.
Samme princip ger sig geeldende efter indmelding 24, hvis neste hand sperrer med 3MA:

19 2¢ 39 DBL: &
34 : ¥-hold? e-statte eller &; Indmelder priffer til & uden hold.
4 Fitbid

TRANSFERSTQOTTEN

TR-stette(farven/dobling direkte under indmeldingen) viser altid mindst en god enkeltstgtte. Man har
normalt mindst 3-kortstgtte, men hvis man har en sanshand uden godt hold, kan man have en

1Eks: 1v 24 3v DBL: & 1a 2v  2a DBL: &
3a: Godt lgft &
3a: e
3e: Godt Igft »
0gsé selv om der ikke er plads til nogle farver:
1a 2% 3a  DBL: Invit 3NT!  Ogsd: 1a 2v 34 DBL &
3NT: Naturligt
4a: @

4e: v, skaber krav NB!

2 Eks: 2¢ pas 2v dbl
24 DBL: &
3 e
3e: Godt lgft i w

3 Eks: lv  1a pas 2&/e:NF 1l 1w pas 1a:RK



doubleton.

TR-statte + cuebid viser jeevn steerk hand uden hold i fjendens farve.

TR-stgtte + sansmelding viser sanshand uden godt dobbelthold (evt. trekortstgtte i major +
dobbelthold).

TR-statte + ny farve (specielt efter afslag fra indmelder) er et naturligt gametry (RK) typisk med en
god 4-farve - med en god 5-farve kan man jo melde den farst og dernaest statte aktivt.

TR-stgtte + spring i ny farve eller ny farve pa 4-trinnet er CUEBID/FITBID (altsa cuebid med god
styrke + lengde i farven — mindst 4-farve).

TR-statte + spring til 4ANT er RKC.

@VRIGE MELDINGER FRA INDMELDERS MAKKER

Sansmeldinger er altid naturlige (NEJ - ikke 2NT efter indmelding 1w/a!). Efter en sansmelding er
fjendens farve fra indmelder rundekrav (meget ofte med single i fjendens farve), og spring i ny farve er
GF. Revers er rundekrav.

Enkeltspring i ny er singlesplint - evt. renonce og svag hand, hvis ej sterk nok til dobbeltspring.
Makker kan lave LFT.

Spring/dobbeltspring til 4¢/a er naturlige speerrebetonede meldinger, mens andre dobbeltspring er
renoncesplint.

Direkte stgtter er svage. Springstatter er spaerrende (normalt med 4-farve i trumf), men der bgr veere
visse vaerdier (gode trumfer eller en svag hand med en single), saledes at indmelder kan ga i udgang
med steerk hand. Statterne er afhaengig af zonestillingen; iser kan man alene udenfor zonen have op il
11-12 darlige HP uden at lave transferstatte.

2UT som svar pa indmelding 1w/a (IKKE 2% pa 1) viser 4-kortstatte og mindst invit.

RDBL af en negativ dobling er speciel: Aftalt til at vise eksakt Hx (E eller K - ikke damen? DISK) og
en pan hand, dvs. mindst ca. 10 HP. Ggr makker i stand til at konkurrere med 6-farve eller evt. en fin
lille strafdobling i parturnering - eller et listigt udspil, hvor der vel lille noget Lavinthal i udspil med
hgje kort.

TRANSFERS

Disse kraever visse verdier, men lover naturligvis ikke sa meget som ny farve rundekrav. | situationer
med en "lusket" kravpas, kan det veere god taktik at overfare med det samme i stedet for at vente pa
strafpassen. Videre meldinger:

TR + NY FARVE er rundekrav; kan vare holdvisende.
TR + AKTIV ST@TTE er invit med 3-kortsstatte (darlig 4-korts stette?) + god sidefarve. Aktiv stotte



pa 2-trinnet (dvs. 2MA efter indmelders accept af transferet) viser dog kun Hx.

TR + CUEBID spgrger primart om hold; ikke GF.

TR + SPRING I NY er Splinter med egen farve som trumf.

TR + LAFT AF EGEN FARVE er invit med skeev hand (ellers meldes cue) + steerk farve.

SVAR PA TRANSFERS

Indmelder accepterer overfgringen, hvis han ville have passet en naturlig ikke-inviterende melding i
farven. Han kan sagtens afvige transferret bade med og uden fit.

Spring i ny farve er splinter med god stette til TR-farven, ej GF - hand nr. 3 ville veere OK med &E i
stedet for %D.

Hvis abner dobler et transfer, falges de samme retningslinier som ovenfor, men:

RDBL: Steerk hand med misfit.

ACCEPT:  Lover triple eller Hx.



