PRIMZERE SVAR PA ABNING 1| FARVE

NUSINE 1&. VERSION 4

Abning 1.: Naturlig (4+ klar) ubalanceret eller 15-19 sanshand (2-6 klar).

NB! HELE svarsystemet spilles ogsa efter doblinger. Det er dog ikke tvunget at vise en 4-farve i
major med slgje kort/slgj farve, hvis man spiller mod "solide” doblere.

SVAR: 10 =
1o =

1a

INT =

28 =

20 =

4+0 (=19)
4+ (=1a)

Den nedre graense for majortransfersvarene er nogenlunde som normalt;
dvs. 6+ HP med en 4-farve; 5+ HP med en 5-farve og helt ned til 3-4
HP med Hxxxxx. Den nedre graense skal sammenlignes med de direkte
spring til 20/,

Bemeerk, at der spilles minorcanapé, saledes at der kan veere lengere
bade klgr og ruder. Dog undtaget steerke GF-haender med 6-4 i MI-MA,
da disse haender gar over 20 /.

a) 0-5 eller 6 balancerede!
b) 6+ uden major; altid med mindst 4-farve i ruder.
Der kan i visse tilfeelde vaere primeer klgrfit: Enten med 5+¢ og 4-farve
i & samt for svag til 2& eller direkte splinter; dvs. 10-12 med fordeling
0og max. 9 HP. Eller med 7?-8-9 HP med 4-farve (ellers ligger styrken
vel til 2a) uden lyst til at melde INT - efter bners INT kan meldes
2/3NT og efter 24 stattes til 3.

6-8 (9 darlige) HP uden major. Séledes at en 15-17 sans passer. Denne
melding er bundet af, at dbner skal kunne genmelde INT med 15-19
efter 1a.

10+ HP med & (uden major). Ej 13-15 ubalancerede (direkte splint)
medmindre der er 6-3-3-1 eller 7-3-3-0 med kort major.

a) Svag med hjerter (= nuvaerende svagt spring).

b) GF (slammy) med precis 4-farve i © samt 6+ MI. Vises ved melding
i Ml evt. ved dobling (T/O).
c) Gammeldags 1-farvet spring til 20 -> TSM m.m. Vises ved 2NT
eller 3v efter 20. Muligt med TSM i 2a. 4ANT = RKC med ©.

Abner: Sans er staerkt med misfit + klgr, 3¢ er inviterende
overfor et svagt spring i hjerter, 3w er sparrende med 3- eller 4-
korstatte. 2a er naturligt vel hyppigt med 5-5. 4¥ ma ogsa meldes med
kun 3-kortstette - hvad ger svarer med den sterke hand med
minorcanapé? -> Kan kun vise minorfarve med 6/ ¢ .



20 = Som 2¢; blot med ».

24 = 7-10+ med 5+ Klgr (lige en tand svagere end 2&-stgtten);
invit til 15-17 sans (2NT med 15-17 og minimum). Vil typisk veere
semibalanceret hand.

ABNER: Ny farve er holdvisende/LFT (naturligt at ej splint, da svarer
ikke har vist en balanceret hand) normalt med 5+ &. 4& er slammy.

2/3NT = 10-12/13-15 med . Ligesom far. Abner kan efter 2NT laegge sig i 3&
eller melde ny farve splinter (ej GF). Efter 3NT er ny farve ogsa splinter
0g 4 er slammy uden Splint.

3% = 6-41 ¢-%,6-9. NB!
30 = Minisplinter, 10-12 HP uden major
30/a = Begge minor og single i meldt major med 13-15 point.
SVAR: 4& ukrav; 4¢ krav; AMA naturligt forslag; MA cuebid med &
som trumf; NB: 4NT sgger lseengste minor.
1s-19

1v = 4-farvei s, krav.
1a = 3-farve i v ukendt styrke, ej 15-19 sans dvs. ubal. 1&-abning, ej 4-farve i spar.

INT = 15-17. Kan vel i sjeldne tilfeelde pa eget ansvar undertrykke en 4-farve i © med 3-4-3-3.

Fortszettelse som helt normalt med XY-sans m.m.

Modifikation i XY-sans:

la-10
INT-24 -> 20 -> NB! 24 er ikke tvunget; med 3-farve i MA uden minimum meldes
2MA - dette er sa krav overfor 5-farve i ma + invit. Med minimum, hvor man har teenkt
sig at passe 2MA invit fra svarer, skal man altid melde 2.
Efter 2¢:

20/ s Normalt (2a er invit med 4-4, mens 2a direkte er invit med 5-4 i ©-a). Efter
2w skal abner ikke vise en evt. 4-farve i &, som svarer har benzgtet!
2NT: NB! GF med Marmic. 2NT kraever 3%, hvorefter man melder sin singleton
(3v med single «). Abner fastsatter trumf, der udlgser KT-svar med 1. trin 0-3.
Herefter som helt almindeligt GFR, dog: Trumf billigst er slut selv om det er
1. trin! (brug 2. trin som rele i stedet). Rele er efter damer med TRUMF
DAME farst: Trumf - spar - hjerter - ruder - klgr som normalt (kun tre farver i
det hele...).
3:%/0: Canapé invit.
3NT: Mild slammy med 4-farve i &%. (som for)



201 29/a: Som normalt (der kan jo veere 4-farve i a). Herefter er 2NT fra svarer
noget oplasning efter evt. 4-farve i minor. Under alle omsteendigheder viser 3MlI
fra svarer efter 2MA fra bner en 5-farve.

2NT: Benegter 5-farve i MI dvs. 3-2-4-4 efter 1&%-1¢ 0g 2-3-4-4 efter 1&-
19. Nu fastleegger 3&/¢ fra svarer trumf, og man gar direkte ind i GFR med
kontrolsvar (1.trin = 0-3 kontroller). Dog er 3UT uden spring samt 6 i trumf
uden spring en stopmelding. NB! Hvis man ikke har lyst til/kan overskue GFR,
kan man blot melde 4 .4/ # som opfordring til cuebid.

3&/0: 5-farve (eller 6-3-2-2) uden 3-kortstatte til svarers MA. Dvs.
3-2-5-3/3-2-3-5 efter 1&%-10 0g 2-3-5-3/2-3-3-5 efter 1&%-10. Statte til 4MI er
GFR med kontrolsvar. Man ved ikke, hvor doublen sidder (evt. to doubletoner
hvis 6-3-2-2), sa alle farver betragtes som 3-farver i GFR. Hvis man ikke kan
overskue GFR, kan man fgrst melde veerdier pa 3-trinnet fulgt af 4 i minor.

30/sa: H-farve i hhv. &/¢ + 3-farve stette i major; €j minimum med punkede
farver (ellers blot 2MA). Svarer kan starte GFR med statte til 4MI - igen er der
to mulige doubletoner, sa alle farver regnes som 3-farver. Ny farve direkte
efter 3w/a er cuebid med major som trumf.

3NT: 2-2-4-5. 4MI fra svarer fastleegger trumf og er GFR.

2% =Normalt - NB: Benagter 3-farve i ©.

20

20

Almindelig fortsettelse, hvor 2¢ er naturligt krav og kan vaere canapé; gentagen 3¢ er invit
med 4-6; svarers direkte 3¢ er krav med 5-5. Abners prif til © viser kun en doubleton. 2NT
viser max. + sparhold. Statte til 3¢ viser ogsa minimum; ellers ma der meldes FF farst eller
evt. splintspring til 3a (4¢ med single ©7?).

Normal revers - NB: Benagter 3-farve i ©.

Minimum med 4-farve stette; kan vaere sanshand med 15-16(=) HP.
Under alle omstendigheder ved svarer, at abner enten har mindst 5-4 i - eller har tilleg i
HP, sa der skal ikke det store til at g videre, hvis der er 5-farve i hjerter. 2NT er krav med
rimelig jeevn hand. DISK: Hvorfor ikke melde 2 #?
Herefter spilles 2a som "Steens 2a". (NB! Mulighed for GFR senere) 2 4 er ikke UK, man kan
melde 3 ¥ som NF eller passe abners 3 »!
Abner melder 2NT med 15-16 sans *; 3&/3% med 2-4-2-5 og max/min (forskel fra 14-1 v, da
man her kan stoppe i 3 ¥, selv om der meldes maksimum fgrst); 3¢ med single ¢ og 3a med
single ». Bemark, at abner ikke skal overanstrenge sig for at afgive en minisplint direkte -
hertil kraeves mindst 14 gode HP.

! Efter at have vist en 15-16 sans ma der veere UK eller hvad? DISK! Hvis der er UK, er 3 i major fra svarer cuebidopfordrende og
melding i ny farve er Splinter - ogsd pa 3-trinnet.



3UT fra svarer vil altid veere et forslag til at spille!

Efter 1& - 1, 2a spilles 2NT som "Steens 2NT". 34 viser sanshand, 3¢/v viser single,
3a/NT viser 4-2-2-5 med min/max (for at kunne stoppe i 3a). Herefter er 3a fra svarer NF,
hvor 2NT blot var inviterende hand for at hgre typen, og 3NT er naturligt forslag.

Efter dbners melding efter "'Steens' 2a4/2UT, er der kun TSM fra svarer efter
kortfarvevisning!

24 = Minisplint eller steerk 5-5 NB! 2NT sgge (obligatorisk): 3& viser 5-5 og ukrav; 3¢ 5-5 og
krav; 3v er minisplintvarianten med single og 34 viser renonce.

3% = Naturlig springgenmelding med max doubleton i ©.
30 = Minisplint.

3v= Sanshand med 16+-18- eller 14+ - 16 HP med 2-4-2-5.
3a/40 = Renonce; ej supersterk (Blaksets 2NT).

Efter 1&% - 1e, 1%

1a = RELA! 10+ HP (ej tvungent). 1a er mere precist defineret som "INVIT-FF", hvor man
enten har eksakt invitstyrke eller har GF med spar. Sparmelding billigst muligt naeste gang
viser 10-12 med spar, mens spring til 3a er naturligt UK. Husk, at 1 kan indeholde 3-farve i
0.

Meningen er at beholde 24 som visende 6-9 med 4-farve ud fra samme argumenter som
tidligere; man kaber ikke spillet i 1a, hvis det er limit pa kortene. Derfor kan 1a vare rele
med mindst 9 HP, saledes at der er GF overfor tilleegshaender.

INT/2% =6-9.

20 = FF UK. Aldrig med 4-farve i spar.

20 = Naturligt. Styrken er lidt afhaengig af zonestillingen, idet 2¢ direkte kan veere svag med
. Udenfor zonen vises saledes "normal" styrke med de slgjeste 4-6/7 HP haender
sorteret fra, mens man i zonen viser en sund 2 med ca. 8-10 HP.

24 = Naturligt med 6-9 og 4s.

2NT = Naturligt. Man benagter saledes en almindelig sanshand med godt hold i ruder, hvis
man melder 1s.

3# = Naturligt, skeev invit (ellers kan man melde 1s).

3¢ = Invit med 4-6 i radt.



Efter 1&% -1¢0, 10 -1a

Der spilles nu som fglger (NB! Mathias - andret lidt!). Der er senere god mulighed for at lave GFR.
Ole/KP's gamle forslag er gemt bagest. Det er helt naturlige meldinger, hvor minimusmeldingerne
er NF. Dog med 2 e som kunstig FF og UK som aftalt.

1UT: 11-14, 4-1-3-5 eller evt. 4-0-4-5 (konsekvens af at 2 er FF) med eller uden hold i ruder.

2%: 11-14,6-farve i %, ej 3-farve ».

2¢: FFog UK med 15+ HP. Ej god 6-farve i &, ej 3-farve i v, ej 4-0-4-5, ej 5-5 i sort. Dvs. typisk
4-1-3-5 eller 4-2-2-5 uden ruderhold.

2v:  3-farvei w dvs. 4-3-1-5, 4-3-0-6 med ca. 11-13-/10-12 HP.

2a:  5-5, minimum med darlig a-farve - ellers dbnes 1a. Bemark, at der kan aldrig veere 5-5 i de
sorte farver og mindst invit, da man ville have meldt 2 efter 1w.

2UT: UK med hold i ruder, 4-2-2-5 eller 4-1-3-5.

3&%:  6-farve i &, UK +/- hold i ruder.

3e: 4-0-4-5, UK.

3v: 3-farvei v dvs. 4-3-1-5 eller 4-3-0-6, ca. 14+/13+. UK.
3a:  Erder plads til en "god medium" med 5-5 (14-15 HP)?

Efter 1& -10, 14

1a viser 3-farve i ©, 5+ &. Ubegraenset. Der kan ogsa vaere sanshand med 4-farve i klgr og lille
doubleton i sidefarve. Husk: Der kan vere 3-farve i ©, hvis man genmelder 1/2 NT med 15-19.

INT = RELA! 10+ HP (evt. 9 gode) og GF overfor tilleeg. Se senere.

2% = Nat. svagt (uden 5-farve i ©)

20 = FF, €] helt UK; svarer til almindelig FF, hvor man kan passe darligt svar eller melde 3& i
naste runde som invit. Man kan jo her have en hand med 10-12, som ikke kunne melde 1UT

uden hold.

20 = Svagt. Man bgr tilstreebe at have 5-farve i ©, da man ellers bar preeferere til 24. Selvfglgelig
kan der veere en sterk 4-farve.

2a = UK med v som trumf. Svar: Ny farve single, 2UT tillaeg.

2NT = Naturligt med 4-farve i © og hold i ¢ + .

34 = Skav invit; 4-farve i ©. 3 fra dbner ma vel veere krav med god 3-farve?
30 = Invit med 4-6.

3V = Fordelingsinvit/spser med 6-farve



3a/44/0 = Renoncesplint! Saledes at INT benzgter disse varianter - her kan man ga over
INT og senere vise en singleton.

Efter 14 - 10, 1a - INT

1UT: RELA! 10+ HP (evt. 9 gode) og GF overfor tilleeg. Spilles som FF, hvor man ma passe til
minimumssvar og resten er krav.

2% = GF, 15+ HP. Naturlige svar med 2a FF og alle spring er slammy. 3& viser enten agte statte
eller 3-kortstette og tilleeg - ellers gas som generelt princip over FF farst.

2¢ = Naturligt dvs. 1-3-4-5 eller 0-3-4-6, ca. 11-14, NF.
Svar: 2%, 2NT, 3%, 3¢ alle naturligt og NF, 3w og 4 invit. 2a er ny FF og UK.

2¥ = X-3-X-6 (ej renonce), ca. 11-13-, NF.
Svar: 2NT, 3, 3¥ naturligt NF. 2a og 3 holdvisende og UK.

2a = Som nedenstaende, men ulyst til at melde sans dvs. 3-1 i sidefarverne uden H blank.
Svar: 3%/3% NF. Holdvisende og UK 3¢/3a.

2NT = x-3-x-6, ca. 13+-14, NF men staerkere end 2%, "hold" i begge farver.
Svar: 3%/3% NF. Holdvisende og UK 3¢/3a.

Altsa: 24 som kunstigt UK-relz. Naturlige minimumsmeldinger i 2 /2 med 2¥ som temmelig svag.

Mediumshaender med 3-6 i w-&% meldes over 2a/2UT afhaengig af lyst til at melde sans. Mange NF-
svar med gentaget FF i 2a og holdvisning (UK) i & og .

ls-1w

1a = Enhver UBAL hand med 3-farve i &

24 = Minimum med 4-farve i a; kan vaere 15-16 med sanshand.
3¢/v=Minisplint.

3a = Sanshand med 15+-17 eller 4-2-2-5.

Ellers spilles naturligt med INT visende 15-17 (kan indeholde 3-farve i spar), 2NT som Blaksets 2NT
(se beskrivelse tidligere). Husk, at de almindelige naturlige meldinger bengegter 3-farve i spar!
NB! 1&% - 1w, 1UT - 24, 2¢ - 2UT: Marmic med entydigt 4-1-4-4, hvorfor trumf fastleegges
direkte.

Efter 1& - 10, 24 er 2¢ fra svarer naturligt krav som efter 1& - 10, 24 - 2¢. Skal koordineres med
system efter 1&% - 10, 2&%. 1 - 10, 24 - 20 vil veere naturligt krav med 5-4 i a-0.



Efter 14 - 1w, 14
Samme principper som efter 1& - 16, 1s.

INT = RELZ! 10+ HP (evt. 9 gode) og GF overfor tilleeg. Se senere.
2% = Nat. svagt (uden 5-farve i a)

2¢ = FF, ej UK

2v = UK med a som trumf.

2a = Svagt. Man bgr tilstreebe at have 5-farve i &, da man ellers bar preeferere til 24. Selvfalgelig
kan der veere en steerk 4-farve.

2NT = Naturligt med 4-farve i & og holdi ¢ + ©.

3% = Skeev invit; 4-farve i ». 3a fra dbner ma vel veaere krav med god 3-farve?

3e= Invitmed 4-6i a-¢

30 = Minisplint med 5+a

3a = Fordelingsinvit/spaer med 6-farve

A/ O/ = Renoncesplint! Saledes at INT benagter disse varianter - her kan man ga over

INT og senere vise en singleton

Efter 1 - 10, 1a - INT

1UT: REL/ZE! 10+ HP (evt. 9 gode) og GF overfor tilleeg. Spilles som FF, hvor man ma passe til
minimumssvar og resten er krav. Forskel i svarene, da abner kan have 4-farve i bade w og ,
hvor han efter 14 - ¢, 1a ikke kan have 4-farvei .

2% = GF, 15+ HP. Naturlige svar med 2a FF og alle spring er slammy. 3& viser enten &gte stotte
eller 3-kortstette og tilleeg - ellers gas som generelt princip over FF farst.

20 = Naturligt dvs. 3-1-4-5 eller 3-0-4-6, ca. 11-14, NF.
Svar: 2a, 2NT, 3%, 3¢ alle naturligt og NF, 3a og 4 invit. 2% er ny FF og UK.

29 = Naturligt dvs. 3-4-1-5 eller 3-4-0-6, ca. 11-14, NF.
Svar: 2a, 2NT, 3% 0og 3 alle naturligt og NF, 3a og 4 invit. 3¢ er ny FF og UK.

24 = 3-x-x-6 (ej renonce), ca. 11-13-, NF.
Svar: 2NT, 3. 3a naturligt NF. 3v og 3¢ holdvisende og UK.



2NT = 3-X-X-6, ca. 13+-14.
Svar: 3%/3a NF. Holdvisende og UK 3¢/3w.

Altsa: 24 som kunstigt UK-rele. Naturlige minimumsmeldinger i 2¢/2%/2a med 24 som temmelig
svag. Mediumsheander med 3-6 i a-&% meldes over 2a/2UT afhaengig af lyst til at melde sans. Mange
NF-svar med gentaget FF i 2a og holdvisning (UK) i & og ¢.

le-14

INT = Abners ngglemelding: 15-19 HP. Der behgver vel ikke vere en klassisk sanshand; séledes er 5-
4-2-2 OK (svarer har enten ingen major eller er meget svag og laver transfer) samt selvfalgelig
6-3-2-2 (6-farve i Kklgr eller ruder uegnet til springgenmelding) og evt. ogsa 5-4-3-1 med
singleton ruder.

24 = Naturligt svagt 2; mulig sidefarve i alle farver.
Svarer: Alle meldinger er som om, det er startet 14 - 10 dvs. 2¢ er naturligt svagt
(genmelding); 2v/a er holdvisende med max. 3-farve og RK; alle andre meldinger er
naturlige.
Svarer skal altsa huske, at han ikke kan flygte fra 2& til 2/a!
Statte til 3% viser 5-4 (6-3?) i ¢-% 0g 6-9.

NB! Mathias: Nyt stof - er det OK - ellers spilles blot som nedenstaende?
2= a) "Statte" til &, 11-18-, kan vare 3-farve i ¢ med darlig =-farve?
b) Naturlig steerk revers som nedenstaende revers i 2v/2a.
2w fra svarer er relee med 6+ HP og dermed 4-farve i ¢, UK overfor b).
24 Revers med ca. 17+-19-
2NT: 15-17-
3% 13+-15-
3e:10+-13-
3w/a: Splinter med steerk revers, ca. 19+ HP
3NT: Naturligt med 2-2-4-5, 18+-20 HP
Herefter naturligt med 3&/3¢ fra svarer som NF, holdvisende
meldinger i 3w/a, Splinterspring, 44 honngrcue, spring til 4ANT RKC med .
Efter holdvisende meldinger kan stoppesi 4+¢.
Ellers samme principper med 2NT som - her entydigt da 2 meldes altid med 6+ - mildt
inviterende til den steerke revers, dvs. 4-5 HP. Abner melder naturligt 3#%/3 ¢ uden meget staerk
revers.
2a/3% direkte fra svarer er yderst svagt!

20/ & = Steerk revers. Svarer kan passe til reversen. 2UT er tvetydigt: Enten meget svagt (rele
til 3&) eller vilkarlig UK-hand. Dvs. at direkte 3« viser ca. 3-5 HP og er inviterende

2 Der er veaesentlig mere "elastik" i 24 end i naturlige systemer. Abner kan have en reversh&nd op til ca. 17 HP, hvor han ikke er staerk
nok til en revers og har ulyst til at melde 1NT. Bemaerk, at man kan let melde 1NT pd en semibalanceret hdnd evt. med en H blank i
major eller en vilkarlig singleton i .



overfor den STARKE revers. Alle andre meldinger end 2UT er svagt inviterende. 2UT
fulgt af 4 er éntydigt slammy. 2UT fulgt af 3e er steerkt med ruder (fastleegger trumf
efter revers i 2¢). 2UT fulgt af SAMA viser ogsa ruder og er FF - bare argerligt, hvis
sansen kommer pa den gale hand!

NB! Med 4-4-4-1 fordeling abnes altid med 1¢ (genmelding 2NT med 12-14 efter 2&). Med specifikt
1-4-4-4 ma vi ikke dbne med 14 med 11-14 HP. Med 4-1-4-4 dbnes med 1¢ .

Det veerste er 4-4-1-4. Her er vi tvunget til at dbne med INT, passe, abne med 1< eller dbne med 1%
og genmelde 24 efter 1a. | praksis er det maske bedst at abne med 14, idet meldingerne vel sjeeldent
fortseetter 1a uforstyrret rundt.

2NT = Overveagtig 3%-melding med hold i begge major (ca. 17-20 HP)
3NT = Over-over vaegtig 3¢ med 8-9 stik pa egen hand....

3% = Naturlig; kan let have 4-farve i major. Alt er holdvisende/krav fra svarer (4« direkte er slammy

jvnf. alm. principper, nar der er plads til holdvisende meldinger), men der er ikke krav over 4&,
hvis der ikke findes hold i alle farver.

Efter 14 - 1a, INT

24 = Sege. 20 med 15-17 (nu er 2% svagt med begge major); 2/ viser 18-19 med bedste
majorfarve. 2« med lige leengde/kvalitet.
24 meldes enten med
a) Mildt inviterende haender 7-8- HP (invit til den steerke, hvor 18-19 accepterer)
b) Steerke invitheender med 5-4 i ¢-&.
c) Svage hander med langfarve i
d) Inviterende haender med langfarve i ¢
e) Alle kravhander med e, der vil undersgge andet end 3NT og som ikke er steerke nok
til en direkte Splint eller direkte 3¢.
) Svagt med begge major

2010 = Transfers med 0-4/5 HP og 5-farve. (kan evt. laves tvetydige senere). Abner kan afvige
som normalt med max.

24 = Svagt med begge minor og UBAL (ellers altid pas til INT).
2NT = Steerk invit med 8+-9 HP dvs. krav til 17+-19 og inviterende til 15-17, hvor
16+-17 accepterer. Abner kan vise minimum med 3& (6-farve) eller 3¢ eller med

3%/3a vise maksimum med 4-2 i major - lille double i umeldt.

3%/ = Steerk splint med 6+¢. Den direkte vej er serigst slammy og dermed naermest
slemkrav til 18-19.

30 = Steerk med 6+<¢ og ingen Splint.



Efter 1% - 14, INT -2&%,2¢

Pas: a) eller c) eller d) med minimum

A f) Svagt med begge major

24 a) med begge minor - kan ogsa vealge at passe

2NT: b) Altsa ma man passe til 2 e, hvis man ikke har begge minor!

3%/v/a: e) Primeert bedste udgang, men slem overfor god fit bestemt muligt

3e: d) med 6-farve i ¢

3NT: e) uden singletoner, VAR sleminviterende. Abner kan melde med
maksimum.

Efter 14 - 14, INT - 2, 2v/A

Pas: f) Svagt med begge major

24 a) med begge minor

2NT: a) naturligt inviterende

3%/v/a: e)

3e: C)

3NT: b) eller d) Her kan altsa ikke skelnes, men svaret er vel altid pas! Evt. 4 ¢
med fit og frygt for den umeldte majorfarve.

4o e) uden Splinter, 4% er samtidig honngrcuebid

Bemerk: Balancerede hander med 6-8 melder INT direkte pa 1% - ellers kan de ikke vises senere.
Med 5-3-3-2 uden lyst til at melde sans er svarsystemet nu udformet, sa man ogsa kan starte med 1s,
idet man kan melde 24 med svag invit (pas til 2 e) eller 2NT med steerk invit.



1 -2

Spilles sa vidt muligt efter det tidligere system, som fungerer fint. Dog skal der naturligvis @ndres
noget - iseer nar 24 ikke er GF.

Abner splintrer stadig med minimum, og nu galder blot i meget hgjere grad end for, at 3&/4% uden
spring fra svarer er NF. 2NT fra svarer efter en splinter er stadig krav.

Hvis dbner sparger med relaeet, 2¢, er der stadig GF selv overfor 10-12. Svarer melder 2NT uden
singler og med 13+, og 3« uden singler og 10-12. Ellers er alt andet som tidligere dvs. ny farve
single/renonce og spring er TSM.

Abner kan ikke spgrge med relaeet, hvis han ikke har 4-farve i klgr!

14 - 2%, 2NT viser saledes 15-19 sanshand uden &. Med « ma meldes 2¢, som saledes er tvungent

med 18-19 og  eller 15-17 med & uden lyst til at melde 3NT, som viser hold i alle sidefarver.

Efter 14 - 24, 2NT
3% = Sgge. 3¢ er NAT (3 sgger nu styrken i 2 trin -> 3a med 15-17 og 3NT med 18-19); 30/a

viser 15-17/18-19 uden ¢ og 3NT med 18-19 med 5+ ©.
Hvis &bner har vist ruder, er cuebid med ¢, mens 4« er sleminvit med 5-farve.
3¢ = Sgger majorhold. 3MA viser hold med darligt hold i AMA.

3v/a = Splint med begge 5+/4+ i /¢ (alts typisk 4-farve i ©) og min 12+ HP. Abner leegger sig
(4NT med god maks) eller fastleegger trumf med 4&/¢.

3NT = NAT. 18-19 hand skal ikke melde mere, da svarer var gaet over 3, hvis han var interesseret.
4 = Slemgéaende med 6-farve. Abner skal cue med maks. med double.

44 /0/a = Splint med 6-farve i &. Renonce?

ANT = Invit til 15-17 sans. Ngdvendigt? Altid over 3&?
l& -2
3NT = 15-17 med klgr + hold i alle umeldte. Hvis abner har vist klgr, kan svarer splintre pa 4-

trinnet (hvorved benaegtes rudersidefarve, da man ellers splintrer direkte) eller vise BAL slemhand med
4.

4os: 5-5i1 & + & 0g minimum (11-13 HP) - nu er 4 fra svarer naturligt.



EFTER INDMELDINGER MOD 14

16 -1X-?
DBL: Som normalt.

2%: Normal stegtte med 6-9.
Svar: 2NT med eller uden klgr med 17+ - 18/19+ (herpa ma svarer ikke ga til 3% med
minimum medmindre der er 6-farve i &); Evt. pas til 2& med sanshand og 3-farve; 2¢
med 4-2 eller 5-3 i minor og 15-17; farvemeldinger baseret pa .

3% Invit; krav til sanshand! Hvis meldingerne fortsaetter med statte til 3X fra 4. hand,
viser pas fra dbner en 1&-abning. Med sanshand uden (godt) hold ma der dobles.

2X: UK med «. Altsa spilles ej med ""mindst invit™ efter Nusine 1, da disse hander
melder 3.
Svar: 2NT: 15-17 (ellers meldes 3% selv med hold, da svarer nu kan melde 3X med
interesse for 3NT. Bemaerk, at 2NT ikke lover &.
NY MA: Naturligt med .
30: Sanshand med ¢ (uden &) uden hold i fjendens farve.
Med begge minor og en sanshand skal abner altsa melde
3X.
SPRING:  Splinter med &.
3X: Sanshand med &
uden hold i fjendens farve.
3%: Ubalanceret
klgrhand, +/- hold, minimum.

Svarer kan med begge minor veelge at melde 2¢ farst. 20 fulgt af 3% er dermed ca. 10-
12 UBAL med begge minor.

Generelle principper for dbner samt videre meldinger:

- Genmelding INT viser 15-17 evt. uden hold.

- Genmelding 2NT med spring er Blaksets 2NT.

- Frivillig sansgenmelding (1 eller 2 - hvis man ter!) viser 18-19. (17+-19 for INT)

- Hvis dbner kan melde enten 3¢ eller 3FJFA, er 3¢ sanshand uden hold med ¢, og 3FJFA er
sanshand uden hold med .

- Hvis dbner "flytter" & -> ¢ (uden at have vist ), er det flugt fra & med 4-2 eller 5-3.



- Svarer skal statte i & med forsigtighed.

Efter 1% - 1X - 1Y - PAS

INT: 15-17 +/+ hold; dog kan en anden melding veelges med stor ulyst til at melde INT - f.eks. statte
med 15 og god 3-farve og lille double.

Princip: Hvis svarer melder 2-over-1 efter en indmelding, skal abner melde igen med sanshanden,
hvis naste hand stgtter. DBL er GUGGENHEIM. Typisk sanshand uden hold i begge, evt. for steerk til
3%.3

Princip: Hvis svarer melder 2-over-1 viser sansmelding billigst fra doner minimum uden jevn
fordeling. Med tilleeg springes til 3NT eller cuebid + frivillig 3 sans med 18-19 eller tilsvarende. Efter
en negativ dobling pa 2-trinnet viser 2NT stadig 15-17, da svarer ikke har vist samme styrke her.

Efter 1% - 1X - 2Y - ANY

PAS: Klgrhand med minimum.

DBL: Tilleg; typisk en 15-17 sans. Doblingen lover ikke en sanshand; der kan ogsa veere & med
tilleg uden god melding. Abner kan evt. passe med 15-16 darlige uden lyst til at melde, hvis
han har en Klgrfarve!

Hvis svarer melder & efter en dobling fra abner, er det praeference.

1a - 1X-2Y - PAS

2X: Sanshand uden hold eller steerk uden god melding

2NT: Minimum

3NT: Ca. 15-17 (ej ngdvendigvis sanshand; f.eks. kan der vere single i svarers farve).
1a -2X

Efter springindmeldinger pa 2-trinnet holdes fast i, at 3« er inviterende og dermed principielt krav til
en sanshand (sanshand kan melde 3¢ /3X uden hold med henholdsvis ¢ eller &).

3 Geelder ogsa efter 1-over-1 og stgtte til 2-trinnet fra naeste hénd, fx

VEST NORD @ST SYD

la 1w 1a 2v

PAS = &-h&nd, man SKAL doble med 15+ NT. Efter pas er 3« fra svarer ren konkurrence.
Hvis Syd springstgtter til 3w, kan Vest passe med en dérlig sanshénd.

Geelder ogsd hvis naeste hdnd passer eller dobler:

VEST NORD @SsT SYD

1a pas le/w Simpel indmelding

PAS = &-hé&nd, man SKAL doble med 15+ HP. Dog ikke efter indmelding 2!
Hvis Syd dobler gzelder det samme: PAS viser «-h&nd uden god 6-farve, INT/2NT er naturligt med hold (2NT som saedvanligt
tvetydigt), og RDBL viser blot mindst 15 HP uden godt nok hold til at melde 1NT/2NT.
Bemaerk, at dobling ikke lover en sanshand - man kan ogsd have en vilk3rlig GUGGENHEIM-dobling.



1a -3X

DBL er almindelig negativdobling, og 4% regnes som ny farve og derfor krav. 4ANT/5NT fra abner
efter 4 er naturligt med sanshand.

Betydning af 4NT (5NT) efter springindmeldinger pa 1% (1¢):

Efter alle springindmeldinger i 2. hand pa 2- og 3-trinnet er spring til 4ANT/5NT fra svarer
naturligt og kvantitativt - lille/steerk invitation til lilleslem.

Efter springindmelding 44 efter 14 eller 4¢ efter 1& er 4NT en naturlig melding med fit til
abners minorfarve.

Efter springindmelding 4®/a er ANT T/O til minor eller sterk 2-farvet.

Efter 4. hands indmeldinger

Hele systemet spilles efter dobling, men man passer med minimum og 5-farve eller svag 6-farve i klar.
Redobler er GHUGM (God Hand Uden God Melding). Senere melding i farven fra svarer regnes
naturligvis som FJFA (holdspargende).

Efter indmelding spilles naturligt med dobler GHUGM. Svarers klgrmeldinger regnes som
preeferencer. INT viser 15-17, 2NT uden spring viser 15+ - 17/18+. 2NT med spring er Blaksets 2NT.



